Baltie - powtórzenie wiadomości i umiejętności

Zad. 1
W trybie Budowanie zbuduj dwa obwody elektryczne: szeregowy i równoległy, korzystając
z banku przedmiotów nr 4.
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Zad. 2
Do przedstawionego programu wprowadź zmiany:

a. zmniejsz prędkość poruszania się Baltiego do 3,

b. zamień noc na dzień, wprowadzając w miejsce słońca i chmur gwiaździste niebo,
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na zakończenie programu usuń Baltiego.

Zad. 3 

Utwórz program, w którym Baltie:
a. przez zastosowanie zmiany współrzędnych pojawi się w pierwszej kolumnie
i czwartym wierszu od góry,

b. w czwartym wierszu wyświetli napis WITAMY W ZOO,
c. następnie zmieni współrzędne na ósmą kolumnę i siódmy wiersz,

d. Baltie zmieni postać na małpkę robiącą przysiady (bank przedmiotów nr 3). 
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Zad. 4 
a. Utwórz program, w którym:


b. Baltie zmienia postać na chłopca,

c. chłopiec buduje schody i idzie po nich. 
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Zad. 5

Utwórz program, w którym:

a. Baltie buduje obiekt wg rysunku,

b. następnie Baltie znika, 
c. z czternastej kolumny i pierwszego wiersza sceny wylatuje ptak (bank nr 3)
     i zatrzymuje się nad flagą.
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Zad. 6

Utwórz program, w którym Baltie wybuduje dom mający jedne drzwi i jedno okno. Po wybudowaniu domu Baltie powinien wejść do środka przez drzwi (zastosuj przedmiot animowany) i pokazać się w oknie.

Zad. 7
Utwórz program do rysunku:
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